
Семінар – практикум

“Створення тестів, 
опитувань, ігор

та квестів”

Консультант: Андрій СЛОБОДЯНЮК



Провідні види діяльності учнів на уроках 
образотворчого мистецтва:

- художньо-творче самовираження; 
- сприймання, інтерпретація та оцінювання
художніх творів;
- пізнання явищ мистецтва;
- засвоєння відповідної мистецької
термінології.



Оцінювання результатів із застосуванням різних 
способів і засобів: 

- усне опитування;
- спостереження;
- аналіз портфоліо;
- практичні завдання;
- завдання із використаням ІТ (тести, дослідження, 
комп’ютерні продукти);
- самооцінювання, взамооцінювання;
-
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Види оцінювання: 

Формувальне оцінювання: оцінювання проводиться 
протягом навчального процесу і допомагає вчителю
коригувати навчання відповідно до потреб учнів. Воно
включає спостереження, бесіди, аналіз робіт та зворотний
зв'язок. (забезпечує відстеження динаміки навчального
поступу).
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Види оцінювання: 

Оцінювання за критеріями: визначає рівень
досягнень учнів за певними критеріями, такими як 
техніка виконання, креативність, композиція та 
інші аспекти художньої діяльності.
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Види оцінювання: 

Самооцінювання та взаємооцінювання: учні оцінюють
власні роботи або роботи своїх однокласників, що сприяє
розвитку критичного мислення та вміння аналізувати
художні твори.



Види оцінювання: 

Проєктне оцінювання: оцінювання великих творчих
проектів, які можуть включати дослідження, створення
художніх робіт та їх презентацію.



Класичні методи перевірки:

1. Письмові роботи.

2. Усні відповіді.

3. Практичні завдання.

Сучасні методи перевірки:

1. Комп’ютерні тести.

2. Проєкти.

3. Портфоліо.

4. Самооцінка та взаємооцінка



Критерії вибору:

Функціональність: які типи контенту можна створювати? Чи є необхідні типи

питань і елементів дизайну?

Інтерфейс: наскільки інтуїтивно зрозумілий інтерфейс? Якою мовою? Чи

легко користуватися платформою?

Інтеграція: чи можна інтегрувати платформу з іншими сервісами (наприклад, 

Google Диском, Moodle)?

Безкоштовні функції: які функції доступні в безкоштовній версії? Які

обмеження?

Поширення: чи є можливість спільної співпраці та  використання для інших

користувачів?



Kahoot!:

Платформа для створення

інтерактивних вікторин та ігор. 

Вона популярна серед викладачів та 

тренерів завдяки своїй простоті

використання та можливості

проводити живі опитування.

https://kahoot.com/


Quizizz:

Quizizz є простим і зручним редактором 
вікторин, який дозволяє створювати тести і 
вікторини різної тематики. Платформа 
містить інструменти для організації вікторин
та опитувань на уроці, а також має функції
для створення і зберігання вікторин у 
бібліотеці, призначення домашніх завдань і 
отримання звітів у режимі реального часу.

це інструмент гри-орієнтованого навчання, який ви

можете використовувати, щоб залучити учнів до 
глибокого і значущого навчального процесу.

https://quizizz.com/


Google Forms

Typeform

Mentimeter

Tricider

https://docs.google.com/forms/u/0/
https://admin.typeform.com/
https://www.mentimeter.com/
https://www.tricider.com/


12 інтерактивних онлайн-дошок для 
дистанційного навчання та спільної роботи

віртуальна дошка, на якій можна

розміщувати текстові нотатки, 

зображення, фотографії (у тому 

числі з веб-камери Вашого

пристрою)

Дошка підходить для складання

проектів, креативу, дизайн-концепцій, 

брейнстормінгу та освітніх цілей.

Це не тільки онлайн дошка для 

навчання, але і платформа для 

спілкування. Додатковий бонус у тому, 

що функції безкоштовні

https://padlet.com/
https://miro.com/
https://osvitanova.com.ua/posts/4181-12-interaktyvnykh-onlain-doshok-dlia-dystantsiinoho-navchannia-ta-spilnoi-roboty
https://draw.chat/

